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Интегрированный урок в 9 классе по теме:

«Графический способ решения системы уравнений».

Авторы:   Бедарева Т.В. (учитель математики)

               Карпухина О.Н. (учитель информатики)

Цели:

Образовательные: 

а) научить решать систему уравнений второй степени графическим способом;

б) показать:

- применение необходимого теоретического материала к  решению задач;

- рациональное использование ранее изученного алгоритма;

- использование прикладных программ для оптимизации процесса расчетов и точности построения   графиков.

Развивающие: 

- развитие мышления:

а) развивать аналитические способности учащихся: наблюдать,        анализировать, обобщать, сравнивать, делать выводы;

б) формирование научного мировоззрения;

- развитие речи, развитие коммуникативности.

- развитие творческих способностей:

а) умение комбинировать ранее усвоенные способы деятельности в новой ситуации;

б) умение устанавливать межпредметные связи.

Воспитывающие: 

- развитие позитивных качеств личности;

- формирование способностей, позволяющих осуществлять  быструю смену видов учебной деятельности.

Оборудование: ПК, ЭТ Excel и мультимедийный проектор, дидактический материал.

Ход урока:

I. Вступительное слово учителя математики.

Ребята! Всю свою сознательную жизнь вы занимаетесь математикой.

Математика – это трудный, но интересный предмет, а изучить математику в полном объёме нельзя без связи с другими науками.

На сегодняшнем уроке вы сможете увидеть связь математики с информатикой, поэтому урок мы проводим с учителем информатики.

 II.       Объявление темы урока.

Тема сегодняшнего урока «Графический способ решения системы уравнений».

III. Постановка цели.

Учитель математики:

Это первый урок по данной теме. На протяжении следующих уроков мы будем учиться решать системы уравнений с двумя переменными различными способами, а один из них рассматриваем сегодня.

Учитель информатики.

А я, ребята ставлю перед вами одну цель – решить задачу по математике с помощью табличного процессора.

IV. Устная работа с классом, учителя математики.

Прежде чем приступить  к изучению нового материала, давайте поработаем устно.

Задание №1 (слайд)

Указать уравнения с двумя переменными:

                а) 3х - 5y = 17

                б) х2 + у2 = 25

                в) ху = -6

                г) 5х3 = -1

                д) 3х2 + 8у + 16 = 0

                е) 
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ОТВЕТ: (слайд)

а) 3х - 5y = 17



б) х2 + у2 = 25 



в) ху = -6

д) 3х2 + 8у + 16 = 0


[image: image2.wmf]Задание №2 (слайд)

Что является графиками уравнений?
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ОТВЕТ: (слайд)
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Вопрос: Вспомните, что называют графиком уравнений?

Ответ: 

Задание №3 (слайд)

Выделите «лишнюю» систему уравнений  из предложенных систем уравнений:
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ОТВЕТ: (слайд)
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Вопрос: А, что вы можете сказать о системах?
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Ответ: Эти системы состоят из линейных уравнений.

Вы уже решали такого вида системы уравнений. Перечислите способы решения.

Ответ: Графический способ, способ сложения, способ подстановки.

Т.К. тема сегодняшнего урока «Графический способ решения системы уравнений», давайте вспомним, алгоритм решения систем уравнений графическим способом.

Ответ: (слайд)

Алгоритм решения систем уравнений графическим способом.

I. построить графики уравнений в одной системе координат;

II. определить количество точек пересечения графиков уравнений;

III. найти координаты точек пересечения графиков уравнений;

IV. записать ответы.
Обратите внимание на экран. Вы все вспомнили алгоритм, который сейчас перед вами. 

Вопрос; А как выдумаете, можно ли решить графическим способом систему уравнений, состоящих из уравнений  не только линейных, но и  большей степени, чем один?

IV. Нацеливание на практическую работу: 

Давайте это проверим на практике.

Учитель информатики.

Работу организуем следующим образом, часть из вас пойдёт работать за компьютер, а вторая половина останется работать за партами.

Ребята, в этом году вы перешли на предпрофильное обучение. Часть из вас выбрала направление физика-математика- информатика, поэтому вы получили задание с учётом выбранного вами профиля.

Выбравшие профиль физика-математика- информатика будут решать задачу с помощью табличного процессора Excel.

Технология решения задач с помощью компьютера предусматривает на конечном этапе сравнение результатов полученных «вручную», с результатами компьютерного эксперимента.

Здесь вам помогут ваши товарищи, которые будут решать те же  задания за партами. Если ваши решения совпадут – можно будет говорить о том, что задание выполненное за компьютером выполнены верно.

Те ребята, которые выбрали гуманитарные направления увидят перспективу изучения табличного процессора.

Независимо от того, где вы будете решать задание, выполнять это задания по одному алгоритму.

Вопрос:

Напомните мне, что такое алгоритм?

Ответ: 

Алгоритм, это строгая последовательность действий, которые необходимо выполнить, для того, чтобы решить задачу.

Раздаются карточки с заданиями.

Задания у всех на руках приступайте к его выполнению.

Техника безопасности при работе с компьютером.

Учитель математики.

Приглашается один ученик для работы у доски.

V. Анализ проделанной работы:

Выводится I вариант на экран и сравнивается с решением у доски.

Учитель информатики.

Вопрос:

Можно сказать, что графики идентичны?
Ответ:

Да. 

Учитель математики.

Вопрос:

Сколько точек пересечения получилось в I варианте?

Ответ: 

Две.

Вопрос:

Назовите координаты точек пересечения графиков?

Ответ:

Поднимите руку те, у кого такие же результаты.

Вопрос для всех:

А на сколько верно данное решение системы уравнений, как убедиться в том, что результат верный?

Ответ:

Можно подставить координаты точек x и y в уравнения системы и поверить будут ли верны равенства?

Проверку выполняем в тетрадях.

Два человека у доски.
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Вопрос:

Верно, ли найдено решение системы?

Ответ: 

Да.

Значит, графический способ позволяет решить систему уравнений, т.е. найти координаты точек пересечения графиков. 

Вопрос:

Скажите, у кого результат получился точнее, у тех кто работал за компьютером или у тех кто работал за партами.

Ответ:

У тех, кто работал за компьютером.

В основном, мы будем работать в тетрадях, поэтому ответ практически всегда будет приближённым.

Выводится II и III вариант на экран и сравнивается с решением за партами.

Учитель информатики.

Вопрос:

Можно сказать, что графики идентичны?

Учитель математики.

Вопрос:

Сколько точек пересечения получилось в I I варианте?

Ответ: 

II вариант – одна, III вариант – нет точек пересечения.

Вопрос:

Назовите координаты точек пересечения графиков?

VI. Подведение итогов практической работы.

Учитель математики.

Вопрос.

Итак, Что, значит, решить графически систему уравнений?

Ответ:

Значит найти координаты точек пересечения, что и будет являться решением или показать, что решений нет.

А теперь самостоятельно решите систему уравнений по алгоритму, который перед вами.

Учитель информатики.

Ребята, меня так увлеклась решением систем уравнений, что сейчас попробую решить предложенную задачу с помощью Excel. Результаты сравним, а вы меня поправите, если увидите ошибки.

Решение учителя информатики выводится на экран.

Учитель информатики.

Вопрос:

Можно сказать, что графики идентичны?

Ответ:

Да. 

Учитель математики.

Вопрос:

Сколько точек пересечения получилось?

Ответ: 

Две.

Вопрос:

Назовите координаты точек пересечения графиков?

Ответ:

Поднимите руку те, у кого такие же результаты.

Дети исправляют ошибку в записи ответа.

VII. Подведение итогов, выставление оценок.
Учитель информатики.

Ребята! Я думаю, что каждый из вас сегодня на практике увидел связь двух наук – математики и информатики. На уроке вы решали задачи по математике с использованием компьютерных технологий и в свою очередь эти задачи помогли вам усовершенствовать практические навыки работы с табличным процессором.

VIII. Домашнее задание в карточках.
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